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1-10  rad sa tabelama 

11. osnovni pojmovi crteža na računaru
12. način zadavanja komandi
13. kordinatni sistemi
14. učitavanje i snimanje crteža
15. komande za brisanje, kopiranje
16. translacija i rotacija elemenata
17. osno i homotetičko preslikavanje elemenata
18. pomoćna mreža pri crtanju
19. nivoi i rad na nivoima
20. rad sa tekstom
21. izrada polilinije
22. izmene na entitetima
23. šrafiranje elemenata
24. kotiranje
25. rad sa blokovima
26. štampanje crteža
27. crtanje kruga
28. crtanje elipse
29. crtanje pravougaonika
30. crtanje kružnog luka


