Ispitna pitanja iz predmeta: Osnove kompjuterske grafike 

Obrazovni profil: Mašinski tehničar – II razred

Knjiga: Petko Andrić, Mirko Nikolić „Kompjuterska grafika“ vežbe

1.
Grafički terminal

2.
Procesorska jedinica

3.
Grafička memorija

4.
Uređaji za komunikaciju korisnik – računar

5.
Osnovni elementi kompjuterske grafike

6.
Kompjuterski zapis likova

7.
Adresiranje tačaka na ekranu

8.
Popunjavanje grafičke memorije

9.
Vektorski i raster ekrani

10.
Menjanje sadržaja memorije

11.
Matematički modeli likova

12.
Korisnički program

13.
Povratne sprege

14.
Povratna sprega računar – ekran

15.
Povratna sprega tastatura – računar

16.
Povratna sprega korisnik – tastatura

17.
Povratna sprega ekran – korisnik

18.
Grafički prozor

19.
Prozor komandi

20.
Prozor informacija

21.
Kursor

22.
Meni

23.
Modovi i podmodovi

24.
Grafičke operacije 

25.
Transformacije (rotacije, translacije)

26.
Skaliranje

27.
Koordinatni sistemi

28.
Scena

29.
Grupisanje 

30.
Brisanje

31.
Grafičke instrukcije

32.
Zumiranje

33.
Klipovanje

34.
Prozori

35.
Bojenje

36.
Skrivene linije i površi

37.
Grafičke naredbe

38.
Komandni jezik

39.
Editorske naredbe

40.
Pisanje i stopiranje programa

41.
Sintaksa i promenljive

42.
Izvršne i kontrolne naredbe

43.
Izgled ekrana u CAD paketu

44.
Raspoloživi meniji

45.
Organizacija prostora za crtanje                                                                                                 1 

46.
Koordinatni sistem

47.
Osnovni 2D likovi: tačka, duž

48.
Osnovni 2D likovi: kružnica, lukovi

49.
Osnovni 2D likovi: elipsa, poligoni

50.
Rad sa složenim linijama (V-krive)

51.
Ograničenje u skicama – constrain

52.
Operacije nad objektima

53.
Pomeranje

54.
Kopiranje, višestruko kopiranje

55.
Rotiranje

56.
Osno preslikavanje

57.
Zumiranje

58.
Brisanje, trimovanje

59.
Parametri kotiranja. Vrste kota

60.
Ploteri i štampači

61.
Priprema crteža za plotovanje

62.
Prenos postojećih ctreža u CAD paket

63.
Skeniranje crteža

64.
Razmena CAD podataka sa drugim programima

65.
Korišćenje datoteka formata DXF, IGES, Step

66.
Način formiranja objekata u3D

67.
Tipski oblici (feature)

68.
Izvlačenje dvodimenzionalnih objekata iz osnovne ravni (Extrude tools)

69.
Tipske forme dobijene rotacijom (Revolve tools)

70.
Tipske forme za rupe (Holes)

71.
Tipske forme sweep, blend i njihove kombinacije

72.
Tipske forme za obaranje i zaobljenje ivica i tipska forma draft

73.
Tipske forme tankozidnih konstrukcija (Shell)

74.
Manipulacija tipskim oblicima

75.
Projektovanje sklopova

76.
Generisanje tehničkih crteža

77.
Rad sa tekstom u tehničkim crtežima

78.
Oprema crteža

79.
Uklanjanje skrivenih linija

80.
Bojenje i senčenje površina

81.
Obnavljanje veze između CAD paketa i OLE aplikacije
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